Competenza digitale: la competenza
essenziale per insegnanti e studenti nel

21° secolo
Digital content creation
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La competenza digitale € essenziale per imparare, lavorare e partecipare attivamente alla
societa. Per I’istruzione scolastica ¢ altrettanto importante sapere come sviluppare questa
competenza. Scoprilo in questo tutorial!

Cos’¢ la competenza digitale?

La competenza digitale € una delle otto competenze chiave e descrive I'uso sicuro e informato dell’intera

gamma di tecnologie digitali per I'informazione, la comunicazione e il problem-solving di base in tutti gli
aspetti della vita. Per molti di noi, questo potrebbe sembrare semplice, ma secondo il Digital Agenda
Scoreboard 2015, il 40% della popolazione del’UE ha un grado insufficiente di competenza digitale, con

un 22% della popolazione che non usa Internet.

E anche importante considerare che “in quanto competenza trasversale, la competenza digitale ci pud
aiutare a padroneggiare altre competenze chiave, come la comunicazione, le competenze linguistiche o
le competenze di base in matematica e scienze” ci ricorda Riina Vuorikari nel suo articolo.


http://eur-lex.europa.eu/legal-content/IT/TXT/?uri=celex:32006H0962
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/download-scoreboard-reports
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/download-scoreboard-reports
http://www.schooleducationgateway.eu/it/pub/viewpoints/experts/riina_vuorikari_-_becoming_dig.htm

Per capire meglio la natura di questa competenza, la Commissione europea ha sviluppato il Quadro
europeo delle competenze digitali per i cittadini (DigComp), che si divide in cinque aree: alfabetizzazione
informatica e digitale, comunicazione e collaborazione, creazione di contenuti digitali, sicurezza,

problem solving. Insieme, queste cinque aree contengono 21 competenze: clicca sullimmagine
sottostante e verifica con I'infografica quante di queste padroneggi!

Nel prossimo futuro, gli educatori avranno un proprio quadro di competente, il DigCompEdu. Nella
sua proposta preliminare troviamo sei aree di sviluppo, fra cui: ambiente professionale, creazione e

condivisione di risorse digitali, gestione e uso degli strumenti digitali, valutazione, responsabilizzazione
degli studenti, facilitazione della competenza digitale degli studenti. Segui le news su questa iniziativa!

Come viene sviluppata la competenza digitale in
Europa?

Il report Eurydice (2012) illustra come quasi tutte le nazioni europee abbiano una specifica strategia
nazionale sulla competenza digitale. Al momento della stesura dello studio, la competenza digitale
veniva insegnata con un approccio interdisciplinare in tutte le nazioni UE tranne due a livello primario e

in tutte le nazioni UE a livello secondario, oltre ad altri approcci utilizzati in diverse nazioni, come
l'integrazione delle TIC in particolari materie o I'insegnamento come materia separata.

Fornire agli insegnanti un’adeguata competenza digitale € inoltre un fattore chiave. Secondo il piu
recente studio TALIS (2013) del’OCSE, il 18% dei formatori e degli insegnanti ritiene di aver bisogno di


https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/files/digcompedu_leaflet_final.pdf
http://eacea.ec.europa.eu/education/eurydice/documents/thematic_reports/145it.pdf
http://ec.europa.eu/dgs/education_culture/repository/education/library/reports/2014/talis_en.pdf
https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/files/DIGCOMP-FINAL- UPDATED 02-06-2016.pdf

un maggior sviluppo delle competenze TIC per I'insegnamento, e il 16% di migliorare il proprio utilizzo
delle tecnologie sul posto di lavoro.

eTwinning, la piu grande rete di insegnanti d’Europa, fornire un ottimo ambiente in cui gli insegnanti
possono collaborare con i colleghi e imparare nuovi modi per usare le TIC per I'insegnamento. Lo studio
eTwinning (2015) ha rilevato che secondo il 29% degli insegnanti eTwinning ha avuto un forte impatto
sulle loro competenze tecnologiche per I'insegnamento e il 37% ha dichiarato che questo impatto &
stato quantomeno di media portata. Gli eTwinner hanno anche rilevato un aumento nelle loro pratiche
di insegnamento e apprendimento digitali, come per esempio la partecipazione a corsi online (78%), la
collaborazione alla creazione di materiali con gli studenti (77%) o I'uso dei social network con gl
studenti (76%).

Come faccio a promuovere la competenza digitale
nelle mie classi?

Molti ritengono che lo sviluppo della competenza digitale debba iniziare in tenera eta, ma che occorra

altresi riflettere attentamente sui tipi di tecnologie e sulla quantita di tempo da dedicarvi. Per esempio, i
principi della programmazione informatica possono essere insegnati anche con bicchieri di plastica e

mattoncini per le costruzioni. Questo articolo europeo di Science in School spiega come.

Talking Pictures & un premiato progetto eTwinning, che ha coinvolto gli alunni della scuola elementare
nell’'uso di foto e video come linguaggio per comunicare e interpretare le favole che volevano
raccontare. | bambini hanno imparato che le cose non sono sempre come sembrano e che le foto
possono essere manipolate per mostrare diversi punti di vista.

Se sei interessato a scoprire un efficace approccio agli strumenti digitali che coinvolga l'intera scuola,
leggi questo articolo di Luis Fernandes, un dirigente scolastico portoghese.

Nel video di Education Talks che segue, Esther Woijcicki ci spiega il suo punto di vista su come
applicare I'apprendimento basato su progetti e gli strumenti digitali in classe.

Gli educatori interessati alla formazione online possono trovare interessanti materiali per corsi online su
European Schoolnet Academy. Ricorda che i corsi menzionati di seguito sono terminati, ma tutti i
materiali sono disponibili per lo studio individuale. Resta sintonizzato per scoprire quando questi corsi e
altri ancora saranno di nuovo online!

Ti presentiamo il Technology-Enhanced Teaching: scopri cos’e la competenza del Technology-Enhanced

Teaching (TET, letteralmente “Insegnamento potenziato dalla tecnologia”), in che misura la padroneggi gia e
come migliorarti. (Creato dal progetto MENTEP finanziato dall’UE)
Sviluppare le competenze digitali in classe: impara come sviluppare una serie di competenze digitali e scopri

gli strumenti e le risorse per farlo. (Creato dalla campagna eSkills for Jobs della Commissione europea)
Corso sulla sicurezza online: approfondisci il tema della sicurezza online, parte integrante della competenza
digitale. (Creato dal portale Better Internet for Kids, BIK) finanziato dall’UE
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https://www.etwinning.net/
https://www.etwinning.net/eun-files/eTwinningreport_IT.pdf
https://www.etwinning.net/eun-files/eTwinningreport_IT.pdf
http://www.scienceinschool.org/content/coding-without-computers
http://www.schooleducationgateway.eu/it/pub/latest/practices/early_childhood_education_and_.htm
http://www.schooleducationgateway.eu/it/pub/viewpoints/experts/how_to_address_the_challenges_.htm
http://www.europeanschoolnetacademy.eu/web/introducing-technology-enhanced-teaching
http://www.europeanschoolnetacademy.eu/web/developing-digital-skills-in-your-classroom-2nd-round
http://www.europeanschoolnetacademy.eu/web/online-safety-course
https://www.betterinternetforkids.eu/web/portal/home

